Posel smrti je detektivní venkovní LARP z tajuplného prostředí zapadlého skotského venkova. Hráči rozděleni do skupin budou rozkrývat tajemství dávné minulosti a snažit se dosáhnout cílů svých postav. Budou řešit jak osobní spory a problémy svých postav, tak se v rámci stran zapojovat do řešení globálních problémů.[image: image1.jpg]S




Hra se odehrává ve vesničce Willov Creek, která se nachází uprostřed skotských hor. Děj je ze současnosti, takže žádné kostýmy nejsou potřeba, stejně tak jakékoli zbraně používané na dřevárnách nechte doma – jde o víceméně zcela nebojový LARP.

Postavy se budou rozdělovat na základě toho, co napíšete do registračního formuláře – dávejte si tedy pozor, co píšete a že jste vyplnili vše tak, jak chcete. Postavy (či výběr postav) vám bude odeslán na e-mail několik dní po ukončení registrace. Registrační formulář naleznete na adrese http://cernobor.mzf.cz/system/ .

Hra bude začínat odjezdem autobusu v pátek 27. května a končit v neděli 29. Cesta tam i zpátky je hrazená v účastnickém poplatku. Bude se odjíždět v odpoledních hodinách (včas upřesníme) od DDM na Praze 10 (Pod strašnickou Vinicí 23), cesta tam i zpátky bude zajištěna soukromým autobusem. Samotná hra se bude konat na táborové základně Tři studně (více informací na stránkách Dům Um http://www.dumum.cz/), kde bude zajištěno jak ubytování, tak plná penze. K tomu se ale bohužel váže účastnický poplatek 500 Kč.

Vzhledem k tomu, že se hra odehrává v táborové základně Dum Um, bude celý víkend (a především při hře) platit prohibice, stejně tak pokud si budete chtít jít zakouřit, tak mimo areál, nejlépe tak, aby si vás s námi nikdo nemohl spojovat. 

Účastnický poplatek se bude platit až na místě (před odjezdem autobusu). 

